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Akadnpaikog YreuBbuvog:
Zapavtog Yuxapng

Tumog MuotomoLnTLKoU:
MotomolnTko ETpdppwong & ZupmAnpwpa Europass

Xpovikn ALdpkeLa:
3 Mnveg | 160 wpeg | 6.4 ECTS

Mé£Bodog Ekmaidsuong:
100% €€ amootaocewg acVyxpovn ektalésuon

Z& TtoLouG ansuBuveTaL:

To mpdypappa ansvBuvetal oe PucLkoug, HAekTtpoAdyoug, HAekTpovikoUG,
MnxavoAdyoug, TexvoAdyoug kat MAnpowopLkolGg, KABWG KaL GE EKTIALSEUTLKOUG
MpwtodadpLag kat AsutepofaduLag EKmtaiSeuong pe evSLAPEPOV GTLG EPAPHOYEG
STEM. ATteuBUvetal EMLONG GE EKTIALSEUTEG UI TUTILKAG EKTIALSEUONG KaL
ETILPOPYPWTEG/TPLEG, OE eKTIALSEVUTEG ZAEK/IEK KAl SOPWV ETMAYYEAPATLKIG KATAPTLONG,
OE (POLTNTEG KAL ATIOWOLTOUG OETLKWVY Kal MOAUTEXVLKWY ZXOAWV, GE EPEUVNTEG KaL
OTEAEXN EPEVVNTLKWYV EPYAcTNPiwY, KABWGE KaL 6 UTIELBUVOUG GXESLACHOU Kal
avamntuéng epyactnpiwv STEM.
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2KOTIOC TOU TIPOYPAPPATOC elval ol eKTIALSEVOPEVOL/EC VA ATIOKTHOOUV
YVWOELG Kal va avantufouv §eELO0TNTEC 0TOV OXESLACHO, TOV
TPOYPAPUATLOPO KAl TNV VAOTIOlNON CUCTNHATWY CUAAOYNG SeSopevwy
(Data Acquisition - DAQ) katL eAeyxou pe aglomoinon Tou ypag@lkou
mepLBAAAOVTOC TTIpOypapPPATLOPOU LabVIEW kat pe Stacuvéeon tng
mAat@oppag Arduino wg KaApta cuAAoyng dedopevwy. To Tpoypappa
TIPOCPEPEL OTOUC/EC EKTTALOEUOPEVOUG/EC EvaV OUVSUAOHO BEWPNTLKAC
KATAPTLONG KAl EKTETAPEVNG EPYAOTNPLAKNG €EAOKNONG YUE EHPACH OTNV
avantuén epappoywv mou aglomoLoUvTal O€ TIPAYHATLKA EKTTALSEUTLKA,
EPEUVNTLKA Kal TeEXVOAOYLKA TepLBAaAAovta STEM. Mg tnv ekpabnon tou
LabVIEW ol ekmtatdeudpevol/ g Ba pymopouv va petatpePpouv pLa Ldea o€
EVa TPAyPaTIkO cloTNUa HETPNONG KAl EAEYyXOU. NLO CUYKEKPLPEVA €VaG
EKTIALSEUTLKOC Ba pmmopel va avamtUel pyla eKTTaltSeuTLK Stdatagn STEM,
€vag oLtnTNg va avamtuel yLa metpapatikn Stdtagn yLa tnv MTuxXLaK Tou
gpyacia kat €vag pnxavikog va UAOTIOLAOEL €va oUoTNPa CUAAOYNG
SedSopevwy Kal autopatiopoU. To LabVIEW ouclaotikd amoteAel Tn
«yEQUPA» AVAPEDA OTOUG aLoBntnpeg, Ta Sedopeva, TOV TIPOYPAPHPATLOHO
KQL TOV EAEYXO TIPAYHPATLKWY oUOTNUATWY. Katd tn ditdpkeLa tou
TIPOYPAUPATOG, OL ETLHOPPOUPeVOL/EC Ba eEotkelwBOUV Pe TOV YPaAPLKO
Tpoypappatiopd oto LabVIEW, tn Staclvdeon atoBntripwyv Kat
gvepyotoLnNtwy pe Arduino, kaBwg Kat pge TEXVLIKEG OUAAOYNG, emegepyaatiag,
oTtLKoTolNONG KAl kataypagng dedopévwy oto LabVIEW. ETLtAgoy, yéoa
amo BLWPATLKEG SpacTNPLOTNTEG KAl AUBEVTLKA Epya e@appoyng (project-
based learning) 8a oxedlaoouv kat Ba avamtu&ouv oAoKANpwHEVa
TeEXVOAOYLKA teEXVoupynpata STEM, 6w cuotripata mepLtBaAAovILKwy
HETPNOEWY, AUTOPATLOPOUG, €EUTIVEC KATAOKEUEG KAL EPYACTNPLAKEG
SLataelg mpaypatikou xpovou
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FINQZEIZ

MeETA TO MEPAC TOU TIPOYPAPHATOC 0/N
ekmtatdevopevoc/n Ba elval og Beon va:

Mpoodlopilel TIC BACLKEG APXEG TWV
ouoTNUATWV cUAAoyN G deSopevwy (Data
Acquisition - DAQ) kat eAgeyyou.

NepLypdpet Ttn dopn, TLG SuvVATOTNTEG KAL TN
AeLtoupyla tou epLBAAAOVTOG ypa@LkoU
Tpoypappatiopou LabVIEW.

EEnyel TG apxeg Asttoupylag Tng
mAat@oppag Arduino kat tng StaclvEeong
NG e To LabVIEW.

Avayvwpllel TIC Baolkeg apxeg Aettoupylag
aLoclnTrpwyV Kal EVEPYOTIOLNTWV.

MepLlypd@el TLG BAoLKEG apxEC oXeSLAoUOU

gpappoywv STEM mou a&lomotlolv
TPAYHATIKA S€60UEVA KAl PUOLKEG SLATAEELC.
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AE=ZIOTHTEZ

MeTd To Epag Tou TpoypAppatTog o/n ekmatdevopevog/n Ba
elvat og Béon va:

Xpnotpototel amoteAeopatikd to LabVIEW yia tnv avdamtuén
EPAPHOYWV PETPHOEWY KAL AUTOUATLOMOU.

Ataouvéeel tnv mMAat@oppa Arduino pe to LabVIEW yLa tnv
amoktnon, enegepyacia kat avtaAayr seSopevwy.

TxebLaleL KAl va UAOTIOLEL EQappoyEG CUANOYNG, eteEepyaatag
KAl OTITIKOTIOlNoNG 8€S0UEVWY OE TIPAYPATLKO XPOVO.

Anploupyel etkovika 6pyava pétpnong (Virtual Instruments -
Vls).

TxedLalel Pnelakd epyactipla STEM pe tn xpron atcdntripwv
KAl NAEKTPOVLKWY SLATAEEWY TWV EKTIALSEUTIKWY TIAKETWVY
SMART:Blox S1 kat SMART:Blox S2, kaBw¢ Kal EPTIOPLKWV
EKTIALSEUTLKWV KLT (T.X. Arduino Sensor Kit, Arduino 37 Sensor
Kit, Arduino Starter Kit).

AvamtUooeL EKTIALSEVUTIKEG SpaCTNPLOTNTEG PETPNONG, EAEYXOU
KOL QUTOMATLOPOU PE TN XPHoN TWV TIApATIAVW TIAKETWY KAl KLT.

A&lomolel ta Pnelakda epyaotrpla STEM 1ou €xeL avamtugel yLa
TNV vAoTtolnon eKMalSEUTLKWY
5paoTNPLOTATWY PETPNONG, EAEYXOU KAl autopatiopou.

TxeSLAEL KAl va UAOTIOLEL EQPAPPOYEC EVOWHATWVOVTAG
aLoOntrpeg, EVEPYOTIOLNTEG O€ TIPAYHUATLIKA oevdpla STEM.

TxedLAleL OAOKANPWHEVA CUOTAPATA CUAAOYNG S€S0PEVWY Kal

eAEyXOU, AAAA Kal TexVOAOYLKA TeEXvoupynuata STEM mou
Baoilovtal og mpaypatikd dedopgva kat atodntnpeg.
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IKANOTHTEZ

META TO TEPAC TOU TIPOYPAPHATOC 0/N
ekTIaLdevopevoc/n Ba elval os B€on va:

Yrtootnpilel TNV €MAOY TWV KATAAANAWVY
TEXVOAOYLWYV, aLoBnTipwyv Kat peBodwv avamtugng
avaAoya PE TLG aTtalTtoeLg KAabe e@apuoyng.

BeAtiotomolel e@appoyeg cUAAOYNG SESOPEVWY Kal
auTOpATLOPOU PE otoyxo tnv aflomiotia, tn
AELTOUPYLKOTNTA KAL TNV EKTIALSEUTLKI] TOUG
a&lotmoinon.

MpodAyeEL TNV EVOWHATWON TWV TEXVOAOYLWV
LabVIEW kat Arduino otov oxedLaopo Kat Tnv
vAoTtolnon cUYXPOVWVY EPYACTNPLAKWY
5paoTNPLOTATWY KAl EQapuoywv STEM.

AvamtUooeL AUTOVOUN KAl KPLTLKH 0TAon oTn
Slaxelplon epywv (projects) STEM mou Baciovtat
0€ TIPAYHATLKA TIpOoBAAATa KAl oevapLa
£Qappoyng.
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MAOHZIAKA ANOTEAEZMATA

1. MepLypagel T Baotkeg apyeg tng Virtual Instrumentation.
2. Avayvwpilet tn Soun kat ta Baotkd otolyela tou epBaAovtog LabVIEW.

3. AvamtuooeL amAgg pappoyeg aglottolwvtag to Front Panel kat to Block Diagram.

4. ¥xedLaleL Virtual Instruments (VIS) TTOU QVTaAMOKPLVOVTaL O CUYKEKPLUEVEG EQAPHOYEG.
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MAOHZIAKA ANOTEAEZMATA

1. XpnotpotoLet Sopeg emavaAnydng kat eTAoynG.
2. Aaxelpidetal dedopeva pe Arrays, Clusters kat Strings.

3. AvamtuooEL EQAapPOoYEG TTOU agLoTioloUV TLG BAcLKEG CUVAPTHOELG Tou LabVIEW

4. Anploupyel opyavwpPEVO KAl ETTAVAYPNOLUOTIOL OO KWELKA.

5. Epapuolel Baoikeg apyeg oxedlaong epappoywy LabVIEW.

6. Epappodel TLG apxEC TOU ypalkoU Tipoypappatiopou (Dataflow Programming) yla
TNV avarntuén eQapuoywv.




MAOHZIAKA ANOTEAEZMATA

1. Avamntuooel cUVBETEC epappoyEg e xprion SubVis.
2. AtlomtoLel TIg Sopeg Event Structures kat State Machines yia tnv avamtuén

EQPAPPOYWV PE SuvapLkr Slaxelplon yeyovOTwV KAl KATAOTACEWV.

3. AtlomtoLel Texvikeg Error Handling yla tnv mpoAnyn Kat amoTeAECUATLKNA

SLaxelplon oAAPATWY OTLG EQPAPHOYEC.
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MAOHZIAKA ANOTEAEZMATA

1. ZUAAEyeL eSopeva amod alcOntnpeg.
2. Eme&epydletal Sedopeva mpaypatikou xpovou.
3. AnuLoupyel ypag@ripata Kat ELKOVIKA opyava PHeTpnonc.

4. AttoBnkevel dedopeva og apyela.

5. AvantUo0oEL EQapPOYEG KATaypawrg Kat tapakoAouBnong dedopevwy.
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MAOHZIAKA ANOTEAEZMATA

1. Ataouvééel To LabVIEW pe tnv mAat@oppa Arduino.

2. YAoTtolel ogLplakr eTikowvwvia HETAgU UTIOAOYLOTH KAl PLKPOEAEYKTH).

3. Xpnotpototel PneLakég kal avaloyLkeég eLoodouc/egd60ug.
4. AvantUooEL EQapPOYEG ETILKOLVWVLAG TIPAYPATLKOU XPOVOU.

5. EAéyxeL eEwtepLkég Slatdgelg peow LabVIEW.
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MAOHZIAKA ANMOTEAEZMATA

1. ETLAEyEL KOTAAANAOUG aLOBNTAPEG KAL EVEPYOTIOLNTEG AVA EQApPUOY).

2. Atacuvéeel atoBntrpeg pe Arduino kat LabVIEW.
3. AvamtUooel eQappoyEg cuANoyn G Sedopévwy (DAQ).
4. EAEYXEL KLVNTAPEG, OEPPBOKLVNTAPEG (Servo) Kat NAEKTPOVLKEG SLATAEELG.

5. YAomtoLel OAOKANPpWHEVA CUCTAPATA PHETPNONG KAl EAEYXOU.
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MAOHZIAKA ANMOTEAEZMATA

1. AvamtUOooEL EQAPHOYEG HETPNONG PUOLKWVY PEYEBWV.
2. ZxedLalel ocuoTUaTA HETPHOEWV.

3. YAoTtoLel epappoyEg Kataypa@rng S€S0UEVWY TIPAYHATLKOU XpOVOU.

4. Avamtuooel epappoyeg STEM mou Bacifovtal o€ Tpaypatikd sedopéva.
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MAOHZIAKA ANMOTEAEZMATA

1. ZxebLalel epappoyEg autopatiopou pe LabVIEW kat Arduino.

2. AvamtUooEL EQAPPOYEC YLA EKTTALSEUTLKEG SpaotnpLlotnteg STEM.
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MAOHZIAKA ANMOTEAEZMATA

1. AVaAUEL TLG aTtalTroeLg eVvOg TTpaypatikol TpoBARpaAtoc.

2. Zxe8LAlEL OAOKANPWHEVO cUOTNHPA CUANOYNC S€S0UEVWY KaL EAEYXOU.

3. YAottotel oAokAnpwuévn epappoyr pe LabVIEW kat Arduino.

4. MapouoLadel TNV TEXVLKA TeEKUNPLWoN TOU €pyou cUPPWVA PE TLG TIPOSLAYPAPEG TNG

EQAPHOYNG.

5. AZLoAoyel tn Acltoupyla TNG EQAPPOYNG CUPPWVA PE TEXVLKA KAl AELTOUPYLKA KPLTAPLA.
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H agloAdynon tng emiteugng twv T
HaBNOLOKWY ATIOTEAEOUATWY TIpaypaToToLelTaL
autoa&LloAoynong. g ’




	LabVIEW και Arduino: Συστήματα Συλλογής Δεδομένων
	& Ελέγχου για εφαρμογές STEM
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	Ακαδημαϊκός Υπεύθυνος:
	Σαράντος Ψυχάρης
	Τύπος Πιστοποιητικού:
	Πιστοποιητικό Επιμόρφωσης & Συμπλήρωμα Europass

	Χρονική Διάρκεια:
	3 Μήνες | 160 ώρες | 6.4 ECTS

	Μέθοδος Εκπαίδευσης:
	100% εξ αποστάσεως ασύγχρονη εκπαίδευση
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	ΣΚΟΠΟΣ
	LABVIEW ΚΑΙ ARDUINO: ΣΥΣΤΉΜΑΤΑ ΣΥΛΛΟΓΉΣ ΔΕΔΟΜΈΝΩΝ
	& ΕΛΈΓΧΟΥ ΓΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΈΣ STEM


	Μαθησιακά Αποτελέσματα
	ΓΝΩΣΕΙΣ
	Μετά το πέρας του προγράμματος ο/η εκπαιδευόμενος/η θα είναι σε θέση να:
	Προσδιορίζει τις βασικές αρχές των συστημάτων συλλογής δεδομένων (Data Acquisition - DAQ) και ελέγχου.
	Περιγράφει τη δομή, τις δυνατότητες και τη λειτουργία του περιβάλλοντος γραφικού προγραμματισμού LabVIEW.
	Εξηγεί τις αρχές λειτουργίας της πλατφόρμας Arduino και της διασύνδεσής της με το LabVIEW.
	Αναγνωρίζει τις βασικές αρχές λειτουργίας αισθητήρων και ενεργοποιητών.
	Περιγράφει τις βασικές αρχές σχεδιασμού εφαρμογών STEM που αξιοποιούν πραγματικά δεδομένα και φυσικές διατάξεις.


	Μαθησιακά Αποτελέσματα
	ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ
	LEARNINN.CCE.UOA.GR


	Μαθησιακά Αποτελέσματα
	ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ
	Μετά το πέρας του προγράμματος ο/η εκπαιδευόμενος/η θα είναι σε θέση να:
	Υποστηρίζει την επιλογή των κατάλληλων τεχνολογιών, αισθητήρων και μεθόδων ανάπτυξης ανάλογα με τις απαιτήσεις κάθε εφαρμογής.
	Βελτιστοποιεί εφαρμογές συλλογής δεδομένων και αυτοματισμού με στόχο την αξιοπιστία, τη λειτουργικότητα και την εκπαιδευτική τους αξιοποίηση.
	Προάγει την ενσωμάτωση των τεχνολογιών LabVIEW και Arduino στον σχεδιασμό και την υλοποίηση σύγχρονων εργαστηριακών δραστηριοτήτων και εφαρμογών STEM.
	Αναπτύσσει αυτόνομη και κριτική στάση στη διαχείριση έργων (projects) STEM που βασίζονται σε πραγματικά προβλήματα και σενάρια εφαρμογής.
	ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΕΝΟΤΗΤΕΣ



	ΕΝΟΤΗΤΑ 1
	Εισαγωγή στο LabVIEW και στη Virtual Instrumentation
	ΔΙΑΡΚΕΙΑ |20 ΩΡΕΣ
	ΥΠΟΕΝΟΤΗΤΕΣ
	1. Η φιλοσοφία της Virtual Instrumentation
	2. Γνωριμία με το περιβάλλον ανάπτυξης LabVIEW
	3. Front Panel και Block Diagram
	4. Δημιουργία του πρώτου Virtual Instrument

	ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
	1. Περιγράφει τις βασικές αρχές της Virtual Instrumentation.
	2. Αναγνωρίζει τη δομή και τα βασικά στοιχεία του περιβάλλοντος LabVIEW.
	3. Αναπτύσσει απλές εφαρμογές αξιοποιώντας το Front Panel και το Block Diagram.
	4. Σχεδιάζει Virtual Instruments (VIs) που ανταποκρίνονται σε συγκεκριμένες εφαρμογές.
	ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΕΝΟΤΗΤΕΣ



	ΕΝΟΤΗΤΑ 2
	Γραφικός Προγραμματισμός στο LabVIEW
	ΔΙΑΡΚΕΙΑ |20 ΩΡΕΣ
	ΥΠΟΕΝΟΤΗΤΕΣ
	ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
	1. Χρησιμοποιεί δομές επανάληψης και επιλογής.
	2. Διαχειρίζεται δεδομένα με Arrays, Clusters και Strings.
	3. Αναπτύσσει εφαρμογές που αξιοποιούν τις βασικές συναρτήσεις του LabVIEW
	.
	4. Δημιουργεί οργανωμένο και επαναχρησιμοποιήσιμο κώδικα.
	5. Εφαρμόζει βασικές αρχές σχεδίασης εφαρμογών LabVIEW.
	6. Εφαρμόζει τις αρχές του γραφικού προγραμματισμού (Dataflow Programming) για την ανάπτυξη εφαρμογών.
	ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΕΝΟΤΗΤΕΣ



	ΕΝΟΤΗΤΑ 3
	Προχωρημένος Προγραμματισμός στο LabVIEW
	ΔΙΑΡΚΕΙΑ |20 ΩΡΕΣ
	ΥΠΟΕΝΟΤΗΤΕΣ
	ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
	1. Αναπτύσσει σύνθετες εφαρμογές με χρήση SubVIs.
	2. Αξιοποιεί τις δομές Event Structures και State Machines για την ανάπτυξη εφαρμογών με δυναμική διαχείριση γεγονότων και καταστάσεων.
	3. Αξιοποιεί τεχνικές Error Handling για την πρόληψη και αποτελεσματική διαχείριση σφαλμάτων στις εφαρμογές.
	ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΕΝΟΤΗΤΕΣ



	ΕΝΟΤΗΤΑ 4
	Συλλογή, Επεξεργασία και Οπτικοποίηση Δεδομένων
	ΔΙΑΡΚΕΙΑ |20 ΩΡΕΣ
	ΥΠΟΕΝΟΤΗΤΕΣ
	1. Βασικές αρχές Συλλογής Δεδομένων (Data Acquisition)
	2. Γραφήματα (Graphs)
	3. Διαχείριση αρχείων

	ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
	1. Συλλέγει δεδομένα από αισθητήρες.
	2. Επεξεργάζεται δεδομένα πραγματικού χρόνου.
	3. Δημιουργεί γραφήματα και εικονικά όργανα μέτρησης.
	4. Αποθηκεύει δεδομένα σε αρχεία.
	5. Αναπτύσσει εφαρμογές καταγραφής και παρακολούθησης δεδομένων.
	ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΕΝΟΤΗΤΕΣ



	ΕΝΟΤΗΤΑ 5
	Διασύνδεση LabVIEW με Arduino
	ΔΙΑΡΚΕΙΑ |20 ΩΡΕΣ
	ΥΠΟΕΝΟΤΗΤΕΣ
	1. Αρχιτεκτονική Arduino
	2. LINX Toolkit και NI VISA
	3. Σειριακή Επικοινωνία
	4. Ψηφιακές και Αναλογικές Είσοδοι/Έξοδοι

	ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
	.1. Διασυνδέει το LabVIEW με την πλατφόρμα Arduino.
	2. Υλοποιεί σειριακή επικοινωνία μεταξύ υπολογιστή και μικροελεγκτή.
	3. Χρησιμοποιεί ψηφιακές και αναλογικές εισόδους/εξόδους.
	4. Αναπτύσσει εφαρμογές επικοινωνίας πραγματικού χρόνου.
	5. Ελέγχει εξωτερικές διατάξεις μέσω LabVIEW.
	ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΕΝΟΤΗΤΕΣ



	ΕΝΟΤΗΤΑ 6
	Συστήματα Συλλογής Δεδομένων (DAQ), Αισθητήρες και Ενεργοποιητές
	ΔΙΑΡΚΕΙΑ |20 ΩΡΕΣ
	ΥΠΟΕΝΟΤΗΤΕΣ
	1. Αισθητήρες (Sensor)
	2. Ενεργοποιητές (Acuators)
	3. Ανάπτυξη εφαρμογών DAQ (DAQ System)

	ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
	1. Επιλέγει κατάλληλους αισθητήρες και ενεργοποιητές ανά εφαρμογή.
	2. Διασυνδέει αισθητήρες με Arduino και LabVIEW.
	3. Αναπτύσσει εφαρμογές συλλογής δεδομένων (DAQ).
	4. Ελέγχει κινητήρες, σερβοκινητήρες (servo) και ηλεκτρονικές διατάξεις.
	5. Υλοποιεί ολοκληρωμένα συστήματα μέτρησης και ελέγχου.
	ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΕΝΟΤΗΤΕΣ



	ΕΝΟΤΗΤΑ 7
	Ανάπτυξη Εφαρμογών Συλλογής Δεδομένων και Παρακολούθησης
	ΔΙΑΡΚΕΙΑ |20 ΩΡΕΣ
	ΥΠΟΕΝΟΤΗΤΕΣ
	1. Μετρήσεις φυσικών μεγεθών
	2. Συλλογή δεδομένων σε πραγματικό χρόνο
	3. Σχεδίαση εφαρμογών

	ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
	1. Αναπτύσσει εφαρμογές μέτρησης φυσικών μεγεθών.
	2. Σχεδιάζει συστήματα μετρήσεων.
	3. Υλοποιεί εφαρμογές καταγραφής δεδομένων πραγματικού χρόνου.
	4. Αναπτύσσει εφαρμογές STEM που βασίζονται σε πραγματικά δεδομένα.
	ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΕΝΟΤΗΤΕΣ



	ΕΝΟΤΗΤΑ 8
	Ανάπτυξη Εφαρμογών Αυτοματισμού και Ελέγχου για STEM
	ΔΙΑΡΚΕΙΑ |20 ΩΡΕΣ
	ΥΠΟΕΝΟΤΗΤΕΣ
	1. Εκπαιδευτικές εφαρμογές STEM
	2. Παραδείγματα ολοκληρωμένων εφαρμογών

	ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
	1. Σχεδιάζει εφαρμογές αυτοματισμού με LabVIEW και Arduino.
	2. Αναπτύσσει εφαρμογές για εκπαιδευτικές δραστηριότητες STEM.
	ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΕΝΟΤΗΤΕΣ



	ΕΝΟΤΗΤΑ 9
	Σχεδίαση και Υλοποίηση Ολοκληρωμένου Έργου (Project)
	ΔΙΑΡΚΕΙΑ |20 ΩΡΕΣ
	ΥΠΟΕΝΟΤΗΤΕΣ
	1. Επιλογή προβλήματος και προδιαγραφές
	2. Σχεδιασμός εφαρμογής LabVIEW–Arduino
	3. Ανάπτυξη και δοκιμή του έργου
	4. Παρουσίαση ολοκληρωμένου έργου

	ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
	1. Αναλύει τις απαιτήσεις ενός πραγματικού προβλήματος.
	2. Σχεδιάζει ολοκληρωμένο σύστημα συλλογής δεδομένων και ελέγχου.
	3. Υλοποιεί ολοκληρωμένη εφαρμογή με LabVIEW και Arduino.
	4. Παρουσιάζει την τεχνική τεκμηρίωση του έργου σύμφωνα με τις προδιαγραφές της εφαρμογής.
	5. Αξιολογεί τη λειτουργία της εφαρμογής σύμφωνα με τεχνικά και λειτουργικά κριτήρια.
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